LA SERIE DE TIRO SOBRE SUELO (“CLOUT”)

11.5.1 CLASES

Se reconocen las clases siguientes:
] Damas
1 Caballeros
] Menores

11.5.2 DIVISIONES
Para Tiro sobre Suelo:
- Divisién Recurvo
- Divisién Compuesto.
- Division desnudo

11.5.3 LA SERIE DE TIRO SOBRE SUELO (“CLOUT”).

11.5.3.1 La Serie de tiro sobre Suelo consiste en 36 flechas,
tiradas desde las siguientes distancias:

1165 metros para Caballeros de Arco Recurvo.

1125 metros para Damas de Arco Recurvo y Arco Desnudo
1185 metros para Caballeros de Arco Compuesto.

1165 metros para Damas de Arco Compuesto.

1 90 metros para menores de 14.

11.5.3.2 El tiro sera en una sola direccion.
11.5.3.3 Se permiten seis flechas de prueba (dos tandas de tres
flechas), precediendo al comienzo del tiro. Estas seran tiradas

bajo el control del Director de Tiro y no seran tanteadas.

11.5.4 EQUIPO DEL CAMPO DE TIRO



11.5.4.1 La Diana de Tiro sobre Suelo seré circular, de 15 metros
de didmetro y sera dividida en cinco zonas de puntuacion
conceéntricas dispuestas desde el centro hacia fuera, cada una
midiendo 1,5 metros de ancho. Cada linea de division debe

estar completamente dentro de la zona de mayor puntuacion.

11.5.4.2 La Diana de Tiro sobre Suelo puede ser marcada sobre
el suelo, o las lineas de puntuacion pueden ser determinadas por
una cinta de acero, o cuerda que no estire, marcada con las
lineas divisorias.

11.5.4.3 El centro de la Diana de Tiro sobre Suelo sera marcado
por medio de una bandera triangular de colores brillantes y
distintivos: el “CLOUT”,

Esta bandera no debera medir mas de 80 cm. de longitud y 30
cm. de ancho. La bandera sera fijada enun mastil redondo de
madera blanda que estara firmemente fijado al suelo en posicion
vertical, de forma que el borde inferior de la bandera no esté mas
alto de 50 cm. desde el suelo.

11.5.4.4 Los valores de puntuacion de cada zona de la Diana de
Tiro sobre Suelo comenzando desde el centro hacia fuera, son: 5
—-4-3-2-1.

11.5.5 EQUIPO DE LOS ATLETAS
Ver el equipo de los atletas descrito en los capitulos 7.3y 9.3
cuando aplique

11.5.5 TIRO

11.5.6.1 Cada atleta disparara sus flechas en tandas de tres o
seis flechas cada una.



11.5.6.2 El tiempo maximo permitido a un atleta para tirar una

tanda de tres flechas sera de dos minutos. El maximo tiempo

permitido a un atleta para tirar una tanda de seis flechas sera de
cuatro (4) minutos.

] Los atletas no pueden levantar el brazo del arco hasta que
se de la sefal sonora, comenzando el Tiempo Limite.

1 Una flecha tirada antes o después del tiempo permitido,
causara al arquero el perder la flecha de mayor puntuacion
de esa tanda.

1 En el caso de un fallo del equipamiento, el arquero levantara
una bandera roja en la linea de tiro. Se concedera un tiempo
extra para efectuar los cambios o reparaciones necesarios
al equipamiento dafiado. El arquero recuperara la cantidad
de flechas correspondiente en la primera oportunidad

posible, bajo la supervision de un Juez.

11.5.6.3 Excepto para personas que sean disminuidas, los atletas
tiraran en posicion de pie y sin soporte, con un pie a cada lado de
la linea de tiro, o con ambos pies sobre la linea de tiro.

11.5.6.4 Bajo ninguna circunstancia se podra volver a tirar un

flecha.

Una flecha puede ser considerada como no tirada si:

1 El atleta puede tocarla con su arco sin mover sus pies de su
posicion en relacidn a la linea de tiro, siempre que la flecha
no haya rebotado.

11.5.6.5 Mientras un atleta esté en la linea de tiro, no recibira
asistencia de entrenamiento.

11.5.6.6 El tiro sera en una direccidon solamente.

11.5.7 PUNTUACION



11.5.7.1 El tanteo tendra lugar después de cada segunda tanda
de tres flechas.( seis flechas)

11.5.7.2 El Director de Tiro designara a una persona para
mantener el cable CLOUT y a una persona para cada anillo de
puntuacion, quienes se ocuparan de localizar las flechas. Una
vez localizadas las flechas, se clasificaran segun las marcas
individuales de cada arquero, y las flechas permaneceran en su
anillo de puntuaciéon hasta que hayan sido tanteadas.

11.5.7.3 Cada atleta declarara entonces el valor de sus flechas,
comenzando por la de valor mas alto. El Director de Tiro
comprobara que todas las flechas estan siendo correctamente
declaradas.

11.5.7.4 El valor de las flechas que no estén clavadas en el
terreno sera determinado por la posicion de su punta en el
terreno.

11.5.7.5 Las flechas clavadas en la bandera (CLOUT) o en el
mastil, tantearan como cinco.11.5.7.6 Ningun atleta, excepto los
nombrados como recogedores, entrara en la diana hasta que sea
llamado para tantear el valor de sus flechas.

11.5.7.7 Los empates en las pruebas de Tiro sobre el Suelo se
determinaran como sigue:
1 Primero por el menor niamero de nulos;
[1 Si contintia el empate, por el menor niumero de unos; y
asi sucesivamente.
] Si todas las flechas fueran iguales, los arqueros
empatados seran declarados iguales
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